i

NssssssssSSsIII

» SZKOLNY KONKURS ¥
YSUDOKU EDYCJA DRUGA &
%

ROK SZKOLNY 2015/2016 -
Y
2 _ .
. REGULAMIN: /%
Vg
b N 1. Konkurs adresowany jest do wszystkich uczniow Zespotu Szkot

4/// Samorzadowych w Prymusowej Woli.
m 2. Organizatorem konkursu jest nauczyciel matematyki, pan mgr/%

Mirostaw Kapusta. /
4 3. Za przeprowadzenie poszczegdlnych etapow  konkursu  jest %
odpowiedzialny organizator zgodnie z regulaminem. V,
4 4. Uczestnicy rozwiazuja samodzielnie otrzymane diagramy sudoku %
% W Wyznaczonym przez organizatora czasie. /
7 5. Nalezy stosowac si¢ do wszystkich uwag i polecen organizatora.
6. Uczestnik zobowiazany jest do zapoznania si¢ (przed konkursem) /
V4 z regulaminem konkursu.
7. Za niestosowne zachowania, tzn. niesamodzielne rozwiazywanie, g
4/// przeszkadzanie innym lub inne zachowania budzace zastrzezenia VU
m organizatora, uczestnik moze zosta¢ wykluczony z konkursu. &
b g
i ) %
b : g
) CELE KONKURSU: L\
b g
7 » popularyzacja tamigtowek liczbowych wsrod mtodziezy szkolnej, A
N rozwijanie logicznego myslenia, przewidywania, dostrzegania zwiazkow W
4/// pomiegdzy poszczegdlnymi etapami rozumowania,
m > Kksztaltowanie postawy ,,zdrowej rywalizacji” i wspotzawodnictwa, &
> osiagni¢cie zadowolenia z osiagnig¢tego sukcesu, jakim jest samodzielne
A g
Y/ rozwigzanie famigtowki,
N » zachgcenie uczniow do ¢wiczenia 1 poszukiwania rozwiazan innych Y/
Y/ problemow logicznych, matematycznych czy technicznych,
%/// > wiara we wlasne mozliwosci. ///4
2 .
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% STRUKTURA I PRZEBIEG KONKURSU:
4

1. Uczniowie zgtaszaja sig¢ indywidualnie do konkursu poprzez wystanie

7 wiadomosci e-mail zawierajacej:
Temat: Konkurs SUDOKU; /%
4 Tres¢: Imig i nazwisko oraz klase
na adres: konkurs.sudoku@gmail.com /%
4 2. Konkurs sktada si¢ z trzech etapow;
%/// 3. Na kazdym etapie konkursu uczestnik otrzyma do rozwiazania zadania &
o réznym stopniu trudno$ci — tatwe, $rednio trudne, trudne; /)

%/// 4. Uczestnik otrzyma kolejno:
> na etapie pierwszym (pisemny w szkole): 2 diagramy tatwe oraz /

Y/ jeden ére_dnio tru_dny, _ _
> na etapie drugim (pisemny w szkole) 1 diagram Sudoku /
4 Samurai - $rednio trudny,
> etap trzeci bedzie odbywat sie droga elektroniczna, w ktorym /
7 do rozwiazania bedzie 10 diagramow sudoku.
5. Czas przeznaczony na poszczegdlne czesci: /%
4 > etap | — 35 minut (po 10 minut na kazdy diagram latwy, po
)\ 15 minut na kazdy diagram o $Srednim stopniu trudnosci); &
Vg P
» etap Il — 60 minut; Y
Y > etap Il — 2,5 godz. (5 diagramoéw tatwych, 3 — $rednio trudne
oraz 2 trudne) ///%
Y/ 6. Po uptywie czasu przeznaczonego na wykonanie zadan prace zostaja
zebrane od uczestnika; Y/
/A 7. Kazdy z diagramdw jest oceniany wedlug algorytmu:
,»81 punktéw minus liczba bledéw minus liczba pustych pél”; /4
V4 8. Za wczesniejsze poprawne rozwigzanie diagramow (na kazdym etapie)
uczestnik otrzymuje dodatkowe 2 punkty za kazda minutg, ktora W
& pozostata do regulaminowego zakonczenia etapu;
%/// 9. Diagramy w | i Il etapie wypelniane sg otowkiem; &
10. Na fawce moga znajdowac sig tylko otowek 1 gumka do $cierania; Vi
Y 11.  Nie mozna korzysta¢ z zadnych dodatkowych urzadzen;
12.  Uczniowie wypetniaja diagram sudoku oldéwkiem, w przypadku Y/
Y/ btedu uzywaja gumki, pola nieczytelnie wypetnione bgda uznane jako
btad; Y/
Y/ 13. Na zakonczenie konkursu wylonionych zostanie 3 zwycigzcow @\
%/// (trzy pierwsze miejsca) oraz wyrdznienia. ///4
b &
i ) %
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% PRZEBIEG KONKURSU: /%
4 10.12.2015r. (czwartek) — ogtoszenie konkursu i przyktadowe
U diagramy sudoku — do treningu (do pobrania ze strony szkolnej /%
WWW), P,
7 10.12.2015 — 7.01.2016r. przyjmowanie zgloszen do konkursu. %
4 | ETAP - ,ELIMINACJE” 4
12.01.2016r. (wtorek, 4-ta godzina lekcyjna w sali matematycznej) - /
4 uczniowie rozwiazuja 3 diagramy I etapu,
14.01.2016r. (czwartek) — ogloszenie wynikow 1 etapu i listy /
4/// zakwalifikowanych osob do etapu II.
g Il ETAP —,,POLFINALY” %
%/// 19.01.2016r. (wtorek, 4-ta godzina lekcyjna w sali matematycznej) — /%
kazdy uczen otrzyma do wypehienia 1 diagram sudoku samurai,
7 21.01.2016r. — ogloszenie listy uczniéw zakwalifikowanych do ﬁnaiu

konkursu. Przestanie finalistom droga mailowa instrukcji uczestnictwa /
4 w etapie finatowym. %

4 111 ETAP — ,FINAL”
29.01.2016r. (piatek, godzina 16.30) — pobranie, rozwiazanie (2,5 /

V4 godziny) i przestanie wykonanego zadania finalowego sudoku do
%/// organizatora. ///4
%/// Przy ocenie beda brane pod uwage: ///4

» poprawnos$¢ rozwiazania, Y/
Y/ » czas przestania rozwiazan. A
b g
4///PRZEWIDZIANE NAGRODY: ///%
4/// » Zwycigzca otrzyma tytul ,,Szkolnego Mistrza Sudoku”, nagrode ///%
Y/ rzeczowa, dyplom oraz oceng celuJ aca z matematykl
A\ » Uczniowie, ktorzy zdobeda II i III miejsce otrzymaja dyplom, VA
Vi nagrode rzeczowa oraz oceng celujaca z matematyki,
) % » Pozostali finali$ci otrzymaja oceng bardzo dobra z matematyki, &
4/// » Wszyscy uczestnicy otrzymaja dyplomy za udzial w konkursie. m
4/// PODSUMOWANIE KONKURSU ///%
Vi I WRECZENIE NAGROD:
%/// PIERWSZA POLOWA LUTEGO 2016 ROKU g
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